ezButton

Knihovna ezButton (easy button) je navrZena tak, aby usnadnila pouzZivani nejen
zacatecnikum, ale i  zkuSenym  uZivatelim.  Vytvorila ji  spoleCnost
ArduinoGetStarted.com.

Knihovnu Ize pouZit pro tlacitka, momentové spinace, prepinace, spinace s
magnetickym kontaktem (dverni senzor)...

Zacatecnici se pri pouzivani tlacitek obvykle potykaji s nasledujicimi problémy:

* neoSetfeny vstup Arduina
* zakmity kontaktu
e detekce pfi sepnuti nebo rozpojeni spinace

* obsluha vice nez jednoho spinace

Zdkladni viastnosti knihovny

* pfipojuje k uréenému pin vnitfni pull-up rezistor, ktery zabranuje nedefinované logické
Urovni na pinu

e oSetfuje zakmity mechanickych kontakt(i spinacd, které mohou zpUsobit Spatné
dohledatelné chyby

* umoznuje vyvolat udalost sepnutim nebo rozpojenim kontaktu

* sCitd pocet sepnuti kontaktu a uklada ho do proménné

* vsSechny funkce knihovny jsou neblokujici
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Trida ezButton

Konstruktor

ezButton()

Vytvofi novou instanci tridy ezButton, pfifazenou konkrétnimu pinu.
Syntaxe:

ezButton(pin);

Parametr:

pin (const int) — pin, na ktery bude spinac pfipojen.

Navratova hodnota:

Jméno nové instance tfidy ezButton.

Priklad:

// jméno nové instance trFidy ezButton je button
ezButton button(7);

Clenské funkce (metody)

setDebounceTime()

Nastavuje dobu prodlevy pro odeznéni zdkmiti kontaktl spinace. Cas odezvy se
projevi pri poufl'tllfunkcf‘getState()l, ‘isPressed()l, |isRe1eased()‘ a ‘getCount()‘.

Syntaxe:
button.setDebounceTime(time);

Parametr:

time (unsigned long) — doba pro odeznéni zakmitl kontaktd spinace v milisekundach

(ms).
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Navratova hodnota:

Funkce nic nevraci.

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()
{

button.setDebounceTime(100);

// cas odezvy je nastaven na 100 milisekund
}

void loop()
{
}

getState()

Vraci stav tlacitka. Pokud je nastavena prodleva, vrdti se jeho stav aZ po prodlevé.
Pred pouZitim této funkce MUSITE nejprve volat funkciLoopQ)]

Syntaxe:

button.getState();

Parametr:

Funkce nemad zadné parametry

Navratova hodnota:

Stav spinace.

ProtozZe knihovna ezButton pouziva vnitini pull-up rezistor, bude jeho stav HIGH (log.1),
kdyZ neni sepnut, a LOW (log.0), kdyzZ je sepnut. Pokud je nastavena doba prodlevy, je
vracenym stavem stav po uplynuti prodlevy.

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()
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void loop()

{
button.loop();
// nejprve je nutno volat funkci loop()
int btnState = button.getState();

getStateRaw()

Vraci aktudlni stav spinace bez ohledu na nastavenou prodlevu. Je ekvivalentni funkci

digitalRead())

Syntaxe:

button.getStateRaw();

Parametr:

Funkce nema zadné parametry

Navratova hodnota:

Okamzity stav spinace bez ohledu na nastavenou prodlevu.

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()
{
}

void loop()
{

int btnState = button.getStateRaw();
}

isPressed()

Kontroluje, zda je v dobé jejiho voldni spinaC sepnut. Pfed pouzitim této funkce

MUSITE zavolat funkci[toop()].
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Syntaxe:

button.isPressed();

Parametr:

Funkce nemad zadné parametry

Navratova hodnota:

TRUE — pokud je spinac sepnut
FALSE — v opacném pfripadé

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()
{

Serial.begin(115200);
}

void loop()

{ button.loop();

// nejprve je nutno volat funkci loop()
if(button.isPressed()) Serial.println("Spinaé je sepnut");

}

isReleased()

Kontroluje, zda je zda je v dobé jejiho voldni spina¢ rozpojen. Pred pouZitim této

funkce MUSITE zavolat funkci loop()]

Syntaxe:
button.isReleased();

Parametr:

Funkce nema zadné parametry

Navratova hodnota:

TRUE — pokud je spinac sepnut
FALSE — v opacném pfripadé
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Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()
{

Serial.begin(115200);
}

void loop()

{ button.loop();
// nejprve je nutno volat funkci loop()
if(button.isReleased()) Serial.println("Spinaé¢ je sepnut");

setCountMode()

Nastavuje rezim Citace.
Syntaxe:

button.setCountMode(mode);

Parametr:
mode (int) — rezim Citani.
Povolené hodnoty parametru jsou:
COUNT_FALLING (pficita pfi sepnuti spinace)
COUNT_RISING (pricita pfi rozpojeni spinace)
COUNT_BOTH (pricita pfi sepnuti i rozpojeni spinace)

Navratova hodnota:

Funkce nic nevraci

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvorFi novou instanci tridy ezButton a prFipoji ji k pinu 7

void setup()

{
Serial.begin(115200);
button.setDebounceTime(100);
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// cas odezvy je nastaven na 100 milisekund
button.setCountMode (COUNT_FALLING);

void loop()

{
button.loop();
// nejprve je nutno volat funkci loop()
unsigned long count = button.getCount();
Serial.println(count);

getCount()

Vraci hodnotu proménné count. Pfed pouZitim této funkce MUSITE zavolat funkci
loop().

Syntaxe:

button.getCount();

Parametr:

Funkce nema zadné parametry

Navratova hodnota:

Pocet sepnuti.
Pokud je nastaven cas prodlevy, je vracena hodnota hodnotou po uplynuti prodlevy.

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()

{
Serial.begin(115200);
button.setDebounceTime(100);
// cas odezvy je nastaven na 100 milisekund
button.setCountMode (COUNT_FALLING);

void loop()

{
button.loop();
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// nejprve je nutno volat funkci loop()
unsigned long count = button.getCount();
Serial.println(count);

resetCount()

Nastavi Citac poctu sepnuti spinace na 0.
Syntaxe:

button.resetCount();

Parametr:

Funkce nema zadné parametry

Navratova hodnota:

Funkce nic nevraci

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()
{
Serial.begin(115200);
button. setCountMode (COUNT_FALLING);

void loop()

{
button.loop();
// nejprve je nutno volat funkci loop()
unsigned long count = button.getCount();
if(count >= 100) button.resetCount();

loop()

Aktualizuje stav spinace. MUSI byt voldna pred pouZitim funkci getstate(), fisPressed()]
‘isReleased()|a|getCount()L
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Syntaxe:

button.loop();

Parametr:

Funkce nemad zadné parametry

Navratova hodnota:

Funkce nic nevraci

Priklad:

#include <ezButton.h>
ezButton button(7);
// vytvori novou instanci tridy ezButton a pripoji ji k pinu 7

void setup()

{
Serial.begin(115200);
button.setDebounceTime(100);
// cas odezvy je nastaven na 100 milisekund

void loop()
{
button.loop();
// nejprve je nutno volat funkci loop()
int btnState = button.getState();
Serial.println(btnState);
if(button.isPressed()) Serial.println("Spinaé je sepnut");
if(button.isReleased()) Serial.println("Spinaé je rozpojen");
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